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. Conclusion

Pour la recette du logiciel de Syspertec, plusieurs logiciels ont été
utilisés afin de mettre a bien le projet :

- Squash, pour le cahier de recette

- Redmine, pour la création de tickets pour la correction des bugs et
problémes ainsi que les demandes

- Ranorex, pour 'automatisation des taches récurrentes

Ces logiciels permettent une recette efficace et rapide depuis le début du
projet.
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